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📌 QUY ĐỊNH LƯU BÀI VÀ NỘP BÀI THỰC HÀNH:
1. Học sinh tạo một thư mục tại ổ đĩa D:\ theo cú pháp: [HoTen_Lop_DeThucHanh] (Ví dụ: NguyenVanA_8A1_ThucHanh).
2. Tất cả các tệp bài làm (bảng tính Excel `.xlsx`, tệp Scratch `.sb3`, hoặc tệp Python `.py`) phải được lưu đúng vào thư mục trên trước khi nộp bài.

PHẦN 1. THỰC HÀNH BẢNG TÍNH EXCEL (5.0 điểm)
Tạo tệp bảng tính mới và lưu với tên: Bang_Diem_Hoc_Sinh.xlsx. Nhập và trình bày dữ liệu theo bảng mẫu sau:
	STT
	Họ và tên
	Điểm Toán
	Điểm Văn
	Điểm Tin
	Điểm TB
	Xếp loại

	1
	Nguyễn Văn An
	8.5
	7.0
	9.0
	
	

	2
	Trần Thị Bình
	6.0
	8.0
	8.5
	
	

	3
	Lê Hoàng Cường
	9.0
	9.5
	10.0
	
	

	4
	Phạm Minh Đức
	5.0
	6.5
	7.0
	
	

	5
	Vũ Thị Hoa
	7.5
	8.0
	8.0
	
	



Yêu cầu thực hiện:
1. (1.0 điểm) Định dạng bảng tính: Căn giữa tiêu đề cột, đóng khung toàn bộ bảng dữ liệu, tô màu nền cho hàng tiêu đề.
2. (1.5 điểm) Sử dụng công thức/hàm thích hợp để tính Điểm TB tại cột 'Điểm TB' (ô F3 đến F7) với công thức: Điểm TB = (Điểm Toán*2 + Điểm Văn + Điểm Tin*2) / 5. Làm tròn đến 1 chữ số thập phân.
3. (1.5 điểm) Sử dụng hàm điều kiện IF để điền dữ liệu cho cột 'Xếp loại' (ô G3 đến G7) theo quy tắc: Nếu Điểm TB >= 8.0 thì xếp loại 'Giỏi', nếu Điểm TB >= 6.5 thì xếp loại 'Khá', ngược lại xếp loại 'Trung bình'.
4. (1.0 điểm) Thực hiện thao tác Sắp xếp bảng dữ liệu theo thứ tự Điểm TB giảm dần.

PHẦN 2. THỰC HÀNH LẬP TRÌNH (5.0 điểm - Chọn Scratch hoặc Python)
Học sinh chọn 1 trong 2 lựa chọn ngôn ngữ lập trình bên dưới để thực hiện bài thi:
LỰA CHỌN A: Lập trình kịch bản với Scratch (Lưu tệp: KiemTra_Scratch.sb3)
Đề bài: Đếm số chia hết cho 3 và 5 trong khoảng từ 1 đến N.
• Bước 1: Nhân vật yêu cầu người dùng nhập vào một số nguyên dương N từ bàn phím.
• Bước 2: Sử dụng biến số và vòng lặp để duyệt từ 1 đến N.
• Bước 3: Đếm xem có bao nhiêu số chia hết cho cả 3 và 5 trong khoảng đó.
• Bước 4: Nhân vật nói ra kết quả số lượng tìm được trên màn hình trong 3 giây.

LỰA CHỌN B: Lập trình ngôn ngữ Python (Lưu tệp: KiemTra_Python.py)
Đề bài: Viết chương trình giải bài toán tính tổng số lẻ và kiểm tra số nguyên tố.
• Yêu cầu 1 (2.5 điểm): Nhập vào một số nguyên dương N. Tính và in ra tổng các số lẻ từ 1 đến N.
• Yêu cầu 2 (2.5 điểm): Kiểm tra xem số N vừa nhập có phải là số nguyên tố hay không. In thông báo 'N la so nguyen to' hoặc 'N khong phai so nguyen to'.

PHẦN III. HƯỚNG DẪN CHẤM & MÃ NGUỒN ĐÁP ÁN MẪU
1. Đáp án & Công thức chuẩn phần Excel:
• Công thức ô Điểm TB (F3): =(C3*2 + D3 + E3*2)/5  (Sau đó kéo sao chép công thức cho F4:F7).
• Công thức ô Xếp loại (G3): =IF(F3>=8.0, "Giỏi", IF(F3>=6.5, "Khá", "Trung bình"))  (Kéo sao chép cho G4:G7).
2. Mã nguồn mẫu ngôn ngữ Python (KiemTra_Python.py):
	# --- CHƯƠNG TRÌNH KIỂM TRA THỰC HÀNH PYTHON ---
n = int(input('Nhap vao so nguyen duong N: '))

# Yêu cầu 1: Tính tổng số lẻ từ 1 đến N
tong_le = 0
for i in range(1, n + 1):
    if i % 2 != 0:
        tong_le += i
print(f'Tong cac so le tu 1 den {n} la: {tong_le}')

# Yêu cầu 2: Kiểm tra số nguyên tố
is_prime = True
if n < 2:
    is_prime = False
else:
    for i in range(2, int(n**0.5) + 1):
        if n % i == 0:
            is_prime = False
            break

if is_prime:
    print(f'{n} la so nguyen to')
else:
    print(f'{n} khong phai la so nguyen to')


--- HẾT ---
